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Hvad er forskellen på gevinstgivende spil og morskabsspil  
 
 
Gevinstgivende spil skal forstås som en forlystelse, hvor deltagere mod betaling af et indskud 
opnår gevinstchance. Det er uden betydning, om gevinstchancen beror på tilfælde (lykkespil) eller 
spillerens dygtighed (behændighedsspil).  
 
Det i praksis vigtigste lykkespil er gevinstgivende spilleautomater, der tidligere blev betegnet som 
enarmede tyveknægte. Lykkespil om varer findes i flere forskellige udformninger, navnlig lykkehjul, 
terningspil mv. Behændighedsspil adskiller sig fra lykkespil ved at spillets udfald ikke udelukkende 
afhænger af tilfælde men ligeledes af spillerens dygtighed. Behændighedsspil findes i mange 
former for eksempel pladespil, ringspil, fiskespil, bueskydning, boldkast, dartspil og lignende.  
 
Ved ikke gevinstgivende spil, som morskabsspil, skal forstås forlystelser, hvor deltageren mod 
betaling af et indskud får ret til et spil uden mulighed for gevinst. Spilleautomaten må således heller 
ikke overføre penge til efterfølgende spil. Det er uklart om adgang til fortsat spil eller forlænget 
spilletid anses for en gevinst. 
 
Morskabsspil findes også i mange udformninger. De adskiller sig ofte kun fra behændighedsspil 
ved ikke at give egentlige gevinster som præmie. I de senere år har især spil på særligt udformede 
tv-skærme vundet udbredelse. De findes i uendelige varianter, hvor navnlig spillerens 
reaktionsevner afprøves. Computer betragtes som et morskabsspil, såfremt der særskilt er indlagt 
spil i computeren eller specifikt markedsføres spil i tilknytning til computeren. 
 
 
 

---ooOoo--- 
 
 
 
Har du nogle spørgsmål, er du altid velkommen til at kontakte HORESTAs erhvervsjuridiske chef 
Kaare Friis Petersen på tlf.: +45 35 24 80 80 eller på k.petersen@horesta.dk 
 
 
 
 
 


